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INFINITE WRRFRRE: LEGRCY PRD ED 


Hazte con la EDICIÓN 
DELUXE QUE INCLUYE 
EL JUEGO Y EL SEASON 
PASS ¡SÓLO EN GAME! 




SEASON PASS 


WATCH.DOGS 2 


Hazte con la Edición Deluxe 
EXCLUSIVA GAM E y llévate de 
regalo el DLC "Asesino del Zodiaco’ 


La Edición Deluxe incluye: 

- Juego Watch Dogs 2 

- Mapa a doble cara de San 
Francisco con información sobre 
los puntos más relevantes. 

- 3 litografías de San Francisco, 
Marcus y Dedsec 

- Contenido digital con dos 
packs de personalización. 


TU MEJOR OPCION DE COMPRA 

¡NADIE TE DA MÁS! 


EXCLUS VAS 


INCLUYE: 

- JUEGO COMPLETO 

- EDICIÓN REMRSTERIZRDR 
□E CRLL DF DUTY MODERN 


cMioirn 


BRNDR SDNORR 
CfRJR METRUCR 
SUPPLY DROPS 


SEASON PASS 


EXCLUSIVA 

GAME 


Promoción limitada a 5JOOO ucfc- 


Consigue con tu compra 

UN PÓSTER DE DOBLE 


EXCLUSIVA 

GAME 


REGALO 

EXCLUSIVO 


Consigue con tu compra 

SÓLO EN GAME EL 
DLC “LANZA GAE BOLG 


REGALO 

EXCLUSIVO 


ÉDITIDN 


REGALO 

EXCLUSIVO 


‘-lOUAQC L-HlK 


Promoción limitada a 5.000 unfe 


Promoción imitada a 5.000ixte. 


LAS MEJORES EDICIONES, REGALOS Y VENTAJAS EXCLUSIVAS 

- i SÓLO EN GAME! - 


MUCHAS MAS OFERTAS EN 

www.GAME.es 






























































pero estos fueron los miembros de la 
redacción más activos en esta época 


MANUEL DEL CAMPO, 
director general de Axel 
Sprínger, siguió muy 
Ligado a l a revista. 


JAVEER ABAD creció 
como director y Lideró al 
resto del equipo con gran 
eficiencia. 


DAVID MARTINEZ 
compaginó su gestión de 
Hobbyconsolas.com con 
la revista. 


GUSTAVO ACERO bajaba 
de su nave del chisteado 
pa ra hacernos re ir con 
sus geniales textos. 


dea tros tontos 30 álisis 
can su calidad habitual 
[Todo un genio! 


ROBERTO R, ANDERSON 
no d ajó esc apar ni un solo 
juego da Nintendo. ¡Ahora 
Sueña con Swítch! 


"retro" en este país, nos 
regaló grandes textos. 


RAQUELHERNANDEZ 

trajo los mejores 
estrenos de cine y series 
a nuestras páginas. 



LOS Viruta 


I legamos al último de 
esta serie de supíemen 
tos, en Los que hemos 
repasado 25 años 
cargados de recuerdos» 
curiosidades yjuegazos, 
muchos juegazos* 


El final de una etapa 
inolvidable,,* 

Condensar en 12 números 
todo lo que hemos vivido 
junto a vosotros durante los 
últimos 25 años ha sido una 
tarca dura, casi mastodonte 
ca, pero, a su vez, increíble¬ 
mente bonita e inspiradora. 

V es que esta experiencia no 
soto nos ha servido para 
rememorar con una sonrisa 
nostálgica algunos momentos 
anécdotas o juegos irrepeti¬ 
bles, sino que también ha 
supuesto un gran "chute" de 


Vi ■■ 

umn 

TQDO SU 
esmenoob 




energía para que seamos más conscientes 


que nunca de que llegara este cuarto de siglo no supone el 


final de nada, sino precisamente todo lo contrario 


El comienzo una era realmente prometedora 

En éí número que tenéis entre manos repasamos los últimos 3 años del 
panorama "consolero" en nuestro país, 36 Intensos meses en los que 
hemos asistido al despegue de algunas máquinas, al nacimiento de 
otras o, lo que menos nos gusta, a la "muerte" definitiva de varias de 
nuestras otrora fieles compañeras, Pero, como en la vida, el ritmo 
vertiginoso at que se mueve el sector nos insta a seguir hacia delante, a 
dejar a un lado los sentimentalismos y a mirar expectantes a todo lo que 
vendrá en el futuro; nuevas experiencias que., de nuevo, volverán a 
hacernos soñar como lo hemos hecho durante este cuarto de siglo. Por 
eso, en Hobby Consolas, sin olvidar el pasado, miramos con ilusión la 
hoja de ruta del emocionante viaje que tenemos por delante, y que, esta¬ 
mos seguros de ello, durarará otros 25 años. ¿Os venís con nosotros? 
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Uk TAL COMO ERAMOS 

Tres añas dan para mucho. 

Y, lamentablemente, no todo 
positivo. ¡Recordamos algunos 
momentos clave! 


□ 6 ASI JUGABAMOS 

Así lo hacíamos... ¡y asi segui¬ 
mos haciéndolo! Atentos a la 
evolución que han vivido Las 
consolas en esta etapa. 


12 LAS JOYAS 
DE LA ÉPOCA 

Juegos "más de hoy que de 
ayer", pero que ya se han con¬ 
vertido en auténticos clásicos 
debido 3 Su enorme calidad y 
capacidad de En novación., 


CURIOSIDADES 
DE LA REVISTA 

Da igual los años que pasen. 
Las anécdotas y momentos 
curiosos son una fuente 
Inagotable de diversión. 


TODAS LAS 
PORTADAS 

36 meses de portadas 
concentrados en unas pocas 
páginas. ¡Máxima calidad en 
un espacio reducido! 


3D 


ASI LO VIVIMOS 

Alberto UoreL nuestro 
redactor jefe, nos cuenta su 
trayectoria desde el primer día 
que pisó la redacción. 
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EL partido político 


Podemos se fundó en 


enero de 2014+ con 


Pablo Iglesias corno 


La histórica abdicación de D. Juan Carlos E 


líder de la formación 


de izquierdas 


En lo referente a serie s, uno de los arranques más 
sonados fue eí de True Detecti ve, pr otagonizada , 
por Matthew McConauqhey y Woody Harrelson. 


La pandemia del virus del éboía llegó hasta 


núes tras fr on teras, au nqu e su incid enci afue 
mucho menor que en otros países. ^ < 


- > La Selección Española de baloncesto* 
' con Pau Caso! a Ea cabeza, consiguió el 
titulo de campeona en el Eurobasket de 2015, 

k V ¡m. ’-f ^ JTT -- - -a. J <9 


IrlterstcUár, La nueva *.^**-m 

película de 

Chnstopher Notan, 

- ** 

fue uno de los grandes 
estrenos det año. *wim*k 

NOVÉMSER 7 


El estreno de la 


primera película de La 
nueva trilogía de Star 


Wars fue uno de los 


acontecimientos de 


2015. ¡Y consiguió 


convencer a la mayoría 
defans de La saga! 


las primeras, los 


españoles tuvimos 
que acudir a unas 
segundas Elecciones, 


La Misión Juno de la 
Masa consiguió la 
aproximación más 
cercana a Júpiter de 
nuestra historia. 


4 la. historia de hnbby canéalas ¡ ?',) 14-2016 
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do s e^uip os m a driieru 


con victoria para lose 



El atentado terrorista contra la sede del 
semanario francés Charl 1 e_Hebdq_unió a la 
población al grito de 'Je Suis Charlie". 




Los tres últimos años de nuestra historia nos 
han dejado momentos inolvidables y otros que 
desearíamos no haber tenido que recordarlos 
jamás.» ¡Pero toca mirar siempre hacia delante! 

r ——| orrupción política, luchar por recuperar la 

horribles atentados.» normalidad. Así. acontecí - 
I — 7} no han sido 3 años mientes como la victoria de la 

nada fáciles, pero por suerte Selección Española en el 

también nos han dejado Eurobasket de 2015 O, 

historias dignas de recordar. consiguieron hacernos 

desviar la atención hacia 

Algo cambia en 2014 temas más positivos, entre los 
La formación del partido que también estuvo la puesta 

político Podemos €1 marcó de largo de Netflix © en 
profundamente el devenir de nuestro país. Ya a nivel 
nuestro sistema político y internacional. Justin Beaber 

social, en el que otros dos © fue uno de los artistas que 

acontecimientos, la corona- más fuerte pegó, pero sin 
ción de Felipe VI O como nuevo duda la verdadera "Fuerza" 
rey de España y la crisis del llegó a finales de año, con el 
virus del ébola O, también estreno de la esperadísima 

tuvieron una fuerte influencia. nueva pelí de Star Wars ©, 

Sin duda, estos tres temas 

fueron algunos de los que más 2016: ¡Año Pokémom! 
dieron que hablar durante este La salida de Pokémon Go! © 



f ¡HOSCUÍÍ. 


año, en el que otro de los 
acontecimientos estrella fue 
la consecución de la décima 
copa de Europa por parte del 
Real Madrid O. Los otrora 
denominados "galácticos" 
consiguieron un título que les 
elevó casi tan alto como a 
Matthew McConaughey en 
interstellar O, la nueva 
película de Chrisíopher Nolan 
con la que nos el actor nos 
alucinó al mismo nivel que con 
otro de los estrenos que 
protagonizó aquel año: la serie 
True Detective O 


volvió loco a medio planeta,., 
aunque creemos que el 
fenómeno no traspasó las 
fronteras de la Tierra, hito que 
si consiguió la Misión Juno ©, 
que llegó a la órbita de Júpiter 
después de 5 años de viaje 
espacial. Ya de nuevo "en 
casa", los JJOG de Río de 
Janeiro ©volvieron a 
quitarnos el sueño por la 
diferencia horaria, algo que 
también consiguió (de otra 
forma) el panorama político. 
Primero en España, con la 
celebración de unas histórica 
segunda vuelta en las 
Elecciones © y, después, los 
"moviditos" comicios en EE.UU 
© Suerte que, como siempre, 
cosas como los videojuegos, 
o e! Libro de la Historia de 
Hobby Consolas © hacen que 
la vida, siempre, merezca la 
pena. jA por el futuro! 


osible. ¡Menudo 
I cx¡ínzn[ 


Oo nald Tru mps e hizo 
con lo presidencia de 


las urnas a H illary 
4 Clinton. 


Un 2015 negro 

El terrible atentado terrorista 
contra Charlie Hebdo O, en 
enero, y el que se produjo en 
las oalles de París O en 
noviembre, consiguieron 
estremecernos, pero también 
nos recordaron que debíamos 


Salió a la venta el 

— - —- - « * * - 

libra del año: -j 
L a Historia de Hobby 


C onsol as, ¡Mosquis 


como mola! 
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ladre cazando a 


Pikachu? ¡Con 

Pokér 

non Go! esto fue 



























FA B R i CAN T E; Sony CPU ; Cell Groad band Engine 
SOPOR":: Blu-Ray FECHA DE LANZAMIENTO 
EN ESPAÑA.; 2ÜQ7 • PRECIO. DE LANZA MIENTO. 599 € 

MíiÚMEE0J3ECQN£OL AS VENDIDAS; 86 millones 



La '"veterana" de Sony aguantó un poco el tipo en 2014, 
año en el que se estrenaron para ella juegos como Dark 
Souís ii. South Park: La Vara de ta Vedad o Final Fantasy 
X / X-2 Remaster, que consiguieron mantenerla "viva 1 ' 
un tiempo... hasta que, poco a poco, su ri tmo de 
novedades decayó hasta casi desaparecer en 
favor de su "hermana mayor”, Playstation 4, 
¡Nunca olvidaremos a esta pedazo de Á 
máquina! A 





La nueva generación de consolas llegó repleta de promesas, pero con mucho 
que demostrar si querían superar a las geniales máquinas que dejaban atrás. 


I os primeros 3 anos de Xbox One y PS4 fueron 
de lo más intensos, y ninguna de las dos se 
libró de polémicas, críticas y f por supuesto, 
también de albergar un buen número de juegazos 
con los que demostrar su tremendo potencial. 

Un despegue lleno de problemas 

Los inicios de PS4 y Xbox One estuvieron 
acompañados por ta polémica, por muchos 
motivos: una de lasque más dio que hablar fue la 
decisión de Sony y Microsoft de obligar a sus 
usuarios a pagar los servicios de suscripción 
premíum, PS Plus y Xbox Live Goíd T para acceder al 
juego Online, algo que no sentó nada bien a la 
comunidad de jugadores. Por su parte, PS4 acusó 
el hecho de tener unos títulos de lanzamiento algo 
flojos y, en el caso de Xbox One, que se estrenó 
con un mejor catálogo, el superior precio de la 
máquina, a causa de la inclusión obligatoria de 
KInect como parte del sistema, también le 
ocasionó a Microsoft una avalancha de criticas de 


unos jugadores a los que no terminaba de 
convencer del todo la tan traída y llevada 
"nexf-gen”, sobre todo a inicios de 2014. 


A vueltas con los "Remaster" 

Otro de los aspectos más criticados de estas 
nuevas consolas fue el exceso de juegos 
remasfertzados, o versiones HD, que ayudaban a 


Tras su estreno a finales de 2013. 


los primeros 

compases de PS4 y Xbox One fueron muy 

olémicoslSiggffBBSiSro 


t mnsmiwiw. pero poco a poco amoas maquinas 
fueron mostrando su verdadero potencial 


ampliar catálogo, pero que no justificaban por sí 
solas la compra de un nuevo sistema. Por suerte, 
poco a poco Sony y Microsoft fueron haciendo los 
deberes y, durante estos 3 años, aprendieron de 
sus errores iniciales y fueron dotando a sus máqui¬ 
nas de nuevas y mejores funcionalidades, así 



Wll u 


p 


Incompr endida por algunos, amada 
por otros, lo que está cl aro es que 
Wii U fue una gran consola. 
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FABRICANTE. Nintendo CPU-1.24GHz(PowerT ) 

• S OPORTE; WUOP ♦ FECHA DE LANZAMIENTO 
EN ESPAÑA: 2012 o PRECIO DE LANZAMIENTO: 349€ 

NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS! 14 mi llenes 

Un catálogo de calidad, aunque no demasiado abultado, 
fue la tónica que siguió marcando a Wll U en esta etapa, 
en la que pudimos disfrutar de joyas como Super Srnash 
Bros ., Bayonetta 2 . Mario Kart 8, Sovel Knight, Super 
Mario Maker o Spíatoon. En 2016, Nintendo anunció el 
fin de la producción de la consola, que aún está 
destinada a uno de los juegos más 
prometed ores de tos últimos años: 
leída: Breath oí the Wiíd, 




























El modelo Su per 


Slim fue ía última 


revisión de PS3 en 


salir al mercado, 


GRANO 

%>'. THEFT AUTO V 


Cuando es posible mejorar 
el mejor juego de 2043... 


inti» tkr 200 
galardono*, finltt 
«Uoq rI fiUCTtrO 
* mejor ** 
2013- *v*Jah a TI» 
LMt &rut come 
li ot» di 

PS3 qw t*mb**n 
pc-déti duafrviw v* 
flfi Pl*vS»l»n * 


Xbox 360 dijo adiós finalmente 


después de muchos años dando 


ñas a sus usuarios 


The Legend of Zelda 

Twilight Princess HD \ 


remaíte... ¿Eran 


realmente 


polémica estaba 


servida 


FABRICANTE;Microsoft CPU \BM Xenón 
• SOPORTE; DVD FECHA DE LANZAMIENTO 
£N ESPAÑA; 2005 ® PRECIO DE LANZAMIENTO; 399€ 

♦ NÚMERO DE CONSOLAS VEN JIPAS ^millones 


Como en el ceso de PS3, Xbox 360 todavía siguió dando 
algunas alegrías a sus usuarios gracias a algunos 
lanzamientos multíplataforma de calidad e. incluso, a la 
llegada de exclusivos como Titanf ai 1. Aun asi, Xbox 
One fue ganando poco a poco terreno hasta 
desbancar por completo a 360, que siempre nos 
quedara para el recuerdo como una de tas 


Fue uno de los aspectos más criticados y debatidos durante 
el arranque de esta generación de consolas, momento que 
muchas compañías aprovecharon para sacar revisiones 
"con mejoras' de algunos de sus títulos más exitosos de 
los últimos años. Desde luego, el abuso de "remasteis" se 
produjo, y - lo que es peor- muchos de ellos no ofrecieron 
extras o mejoras de interés que justificaran el lanzamiento 
de una versión HD, Aun asi, también hubo claras excepcio¬ 
nes, como GTA V, The LastofUs Remasterizado o Halo: The 
Master Chief Coílection, que aportaron valor añadido a la 
experiencia, pero está claro que estos “^6019516^' son 
siempre un tema bastante peliagudo y en el que hay 
opiniones para todos los gustos entre los jugadores. 



¿¡¡¿¿je 

' >:] 

PS4-XI»mO»w-Rc1 


mejores consolas de la historia. 
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10 JUEGOS EXCLUSIVOS DE eSHOP 


? i jmj. mn mucha 


como de un gran número de juegos, exclusivos y 
mult i plataforma, que -ahora si- marcaban una 


XBOX ONE 

FABRICANIL: Microspft C U . AMD Jagu ar*86-6 4 

# SOPORTE; Blu Ra y ♦ FECHA DE LANZAMIENTO 
EN ESPAÑA: 2013 • PRECIO DE 1ANZAMIE N ÍQ: 499É 

•.NÚMERO DE CONSOLAS VENDIDAS, a ¿016:24 millones 


clara diferencia con todo lo anterior y las conver¬ 
tían en unas máquinas de lo más apetecibles, algo 
que se potenció aún más en 2016, con la llegada de 
La versión "S 11 de Xbox One y "Slim" de PS4, 

La historia "terminable" de Wii U 


La llegada del pack sin Kinect en 2014. junto a su 
correspondiente rebaja de precio, ayudaron a despegar 


Ajena a todo esto, Nintendo siguió apostando 
fuerte por Wii U. dotándola de potentes juegos 


definitivamente a Xbox One, que en tres anos ha 


exclusivos repletos de calidad, sobre todo en 2014 



demostrado sor una impresionante consola con un 
catálogo muy completo, en el que conviven en 
armonía joyas "third party" como The Witcher3 o 
MGS V. con exclusivos imprescindibles, 
como Forza Horizon Z 

^ ;**•*!* 

■•••lili 
I **MMH 

I ■•*»*»* 

I ••MMii 

I UltiM* 

■ IIHMM 


y 2015. Juegos como Bayonetta2, Mario Karts , 
Super Smash Bros, o Xenoblade Chronicles 
hicieron que los fans de la Gran N estuvieran más 
que satisfechos con su máquina, que, pese e ser 
de “nueva generación", jugaba en otra liga, sobre 
todo en cuestión de potencia técnica, respecto a 
sus rivales de Sony y Microsoft. Esta notable 
diferencia se dejó notar menos al principio, y la 
consola recibió algunos títulos mulf ¡plataforma, 


..* 

•***■•.. 

. .. 

lililí 

..."•!«!! 

iMHIIIIIHMlKtilliltt 

tlimmMlIMHHlitHI 

ItHMiMIlIflIllllItmi 


En noviembrede2016Nintendo 
confirmaba 


IIHliftMMttlHIlIMlM 

... 

i».. 

¡ÜSSImí.. 

¡81 ¡tí* #!*»<*♦« «*!!!!! 

osan 


nueva consola, que llegaría en 

marzo de 2017 


En 2016 Microsoft lanzó 


Xbox One S, una versión 


más pequeña y eficiente 


Grandes racuerdos un fcrmato 


Diversión infinita <jrt 2D 


SUPER 

MARIO MAKER 
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■jBnTniíÍTsuEl el cese de producción 
de W ii U y el lanzamiento en marzo 
^Hde 2017 de Nintendo Switch.Bj 


r NES Miní, la versión 

míniaturízada de NES i 

con 30 de sus mejores 
juegos preinstalados, se 
covirtió en todo un fenómeno de 
masas tras su lanzamiento, en 
noviembre de 2016. Hacerse con 
una en las primeras semanas 

L fue una tarea casi A 

imposible, 


Qué os vamos decir nosostros mientras leéis esta serie de 
suplementos, pero es evidente que io retro" no solo nunca 
ha pasado de moda, sino que cada vez pega con mas 
fuerza. Eso lo saben también las diferentes compañías, 
que en esta etapa buscaron tocarnos la vena nostálgica a 
través de un gran número de recursos. Desde nuevas 
consolas, como NES Miní, a recopilatorios o remasteríza- 
ciones de joyas clásicas, pasando por el anuncio de 
"remakes” o de regresos de personajes muy queridos en el 
pasado. jSi es que somos unos sentimentales! 
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crecimiento 




Tras su importante evolución en la época de PS3 y 
xbox 360, Sony, Microsoft y Nintendo tenían claro 
el enorme potencial que se escordia tras los 
desarrollos "indie” y la distribución digital. Por ello, 
las 3 compañías dotaron a sus nuevas máquinas y 
a los diferentes estudios de todas las facilidades 
posibles para desarrollar sus ideas, asi como para 
que pudieran publicarlas en las diferentes ' tiendas 
virtuales''. Gracias a esta serie de iniciativas, la 
cantidad y calidad de juegos descargabas fue en 
aumento de forma exponencial durante esta época, 
en la que -en ocasiones- estos títulos, que no 
estaban destinados al formato físico, consiguieron 
sorprendernos más que algunos de los potentes 
'Triple A". ¡Una auténtica fuente de talento! 





PS VITA 


FABRICANTE: Sony CPU: ARM Corte*-A9 
• SOPORTE: PSVG C # FECHA DE LA NZAMIENTO 
EMESPANA: 2012 » PRECIO DE LANZAMENICL243C 

# NÚMERO DE CONSOLAS VENDIDAS .a 2016; 14 millones 

La portátil de Sony nunca acabó de cuajar de l todo entre 
el grueso de los usuarios y, sobre todo, entre las 
compañías desarrolladoras, incluida la propia Sony, que 
poco a poco fue dejando de lado a la máquina hasta 
casi "venderla" como un complemento para PS4. Una 
verdadera lástima debido a su enorme potencial, 
que nos dejó en esta época juegazos de la 
talla de Persona 4 o FFX/X-2Rernaster. 






Vita 


tamaño 


pantalla LCD, en 
lugar de OLED. 



como Watch Dogs , pero, poco a poco, las 
de$arrolladora$ ’fhird party" fueron dejándola de 
Lado y centrándose en PS4 y Xbox One, algo que 
fue determinante para que Wü ü nunca Negara a 
despegar con fuerza en todo el mundo y, finalmen¬ 
te, Nintendo anunciara el. para muchos prematuro 
cese de su producción en noviembre de 2016. 


FABRICANR. Sony CPU AMDX-B&64 
# SOPORTE: Blflitay ♦ FECHA DE LANZAMIENTO 
EN.ESPAÑA: 2013 PRECIO DE LANZAMIENTO: 399€ 

• NÚME RO OE CONSOLAS VENDIDAS a 2 016:50 millones 


La flamante máquina de Sony abusó, qu iza en exceso, de 
los juegos remasterizados para hacer catálogo, pero por 
suerte éste fue creciendo poco a poco en cantidad 
y calidad, ofreciendo a sus usuarios versiones 
l ligeramente mejores (en e I plano técnico) de algunos 
^ títulos multiplataforma, así como un buen número 
ÉL de exclusivos de mucha calidad, como 
| \ O íoodbome. Un til Da wn oel genial 

Uncharted 4. 


La nueva, nueva generación. 

El anuncio de Nintendo Switch, La nueva consola de 
Nintendo que verá la luz en marzo de 2017, fue la 
"puntilla" definitiva para Wii LL pero esta promete¬ 
dora apuesta no fue la única nueva máquina que 
nos dieron a conocer en esta época. Pese a los 
buenos resultados de sus consolas actuales, 
Microsoft y Sony dieron un paso al frente y 
anunciaron sus dos nuevas plataformas, con las 
que no buscaban sustituir a PS4 y Xbox One, sino 
ofrecer una vía a los jugadores más exigentes que 
buscaran sacar todo el partido al catálogo de sus 
juegos con la resolución 4K por bandera. Así, 
Microsoft mostró brevemente Projecf Scorpio, un 
brutal sistema que llegará a lo largo de 2017, 
mientras que Sony, adelantándose a la jugada., 
Lanzó en noviembre de 2016 PS4 Pro, una versión 
"vitaminada” de su máquina, aunque inferior en 
términos de potencia a Scorpio, y que presentaba 
como principales un mejor rendimiento, posibilidad 
de alcanzar resoluciones 4K en los juegos y un 
mejor funcionamiento de PS VR, las gafas de 


En 2016 llegó el 


modelo Stím 


SONIC 


ANILLOS DE ORO R 
UNAS BODAS DE F1 


colección “guapa 


NAOTD OSHtMA 
CREÓ EL ASPECTO DE 
SONIC ¥ YTJJI NAKA 
PUSO LA VELOCIDAD. 
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Gracias a Retro 
Y Hobby. a nuestros 
reportajes especiales e 
incluso a esta serie de 
suplementos, en Hobby Consolas 
siempre hemos tratado de colmar 
vuestras "ansias retro" mes tras 
. mes. ¡Y es que es un tema que 
^ da para mucho y que nos A 
^ encanta! 
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rivalidad 

virtual 


Los escarceos de los vldeojuegos con la 
Realidad Virtual no son algo nuevo, pero 
2016 fue el año en el que, por fin, esta 
tecnología llegó de forma masiva a los 
jugadores. Primero fueron Oculus Rift y HTC 
Vive para PC y t después. PS VR llegó a PS4 
dispuesto a cambiar la forma en la que sus 
usuarios juegan a la consola. Aunque aún es 
pronto para valorar si esta apuesta marcara 
el futuro de la industria, lo que está claro es 
que las experiencias que han puesto a 
nuestro alcance estos dispositivos es algo 
que todo jugador deberia probar. 


La variedad 
de gafas VR 

disponibles en el mercado 
creció de forma muy 
importante, por lo que en la 
revista os ofrecimos diferentes 
reportajes y comparativas en tos 
que os hablábamos de las 
virtudes y defectos de cada Á 
uno de estos 
W dispositivos. 


La mayor potencia 
de P S Pro vino 
a eom paft ada de un 
aumento de 


consumo eléctrico. 
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mejor) revisión de 
3DS en ver la luz. 


O p««Jo 13 
tfe octubre, v 
tr*s nií do 
un* cfectoc en 

dí^*nü k> llcqs 

* la-, ilaridu PS 

VR. el visor tt# 

virtual 

«fe Sony Toe* dftt 
c^c^ta dte ét 
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DA JAN 


FABRICANTE : Nintendo CPU ARM 11 Dual-Core 
• SOPORTE: c artucho » FECHA DE LANZAMIENTO 
EN ESPAÑA:2013 • PRECIO DE LANZAMIENTO : 129€ 

• NÚMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 60 millones (total 3DS) 


La versión "low cosf de 3DS tuvo una gran acogida en su 
lanzamiento, algo que se ha seguido manteniendo hasta 
la actualidad. Con ta sencillez y robustez por bandera, 
2DS siempre ha sido una excelente opción para 
aquellos que quieren disfrutar del extenso 
catalogo de 3DS sin desembolsar demasiado 
dinero por una consola. 
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Cneiu: 

NINTENDO 
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NINTENDO 2DS 








NINTENDO 3DS 

F AS PICAN í E: Nintendo CPU: ARM 11 Dual- Core 

• SOPORTE: Cartuch o • FECHA DE LANZAMI ENTO 
EN ESPAÑA: 20 11 • PRECIO DE LANZAMIENTO : Z&i. 

NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS a 2016: 60 millones 


La portátil de Nintendo siguió alimentando su ya extenso 
catálogo con numerosos títulos imprescindibles. Super 
Smash Bros, o Bravefy Defautten 2014, The Legendof 
Zeida: JWa/ora r s Mask 3Do Xenoblade Chronictes 3D 
en 2015,o Pokémon SoiyLunaeo 2016 son buenos 
ejemplos del altísimo nivel que ha mantenido 
la máquina en esta etapa. 


NINTENDO^ 


New Nintendo 3DS 


XL fue la última (y 


LA HORA DE LA 


ñ 


VIRTUAL 
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Sony y Microsoft también 
presentar on nuevas 
consolas: 


PS4 Pro, que 
llegó en 2016 y Project 
Scorpio, que lo haría en 201 


prometían satisfacer a los 
jugadores más exigentes 


riü’J J'Fl'iI 1 - PS«-M»«0»*-PC 

E» 


. ■»* 


Nintendo también apostó 

muy fuerte por el Online en 
Wii U con títulos como Splatoon 


o Mario Kart 8. 


umiveaso 

OHLlH£ 


Por fin un Skyrim onl 
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Realidad Virtual de Sony que, tras meses y 
meses dando que hablar con "Project 
Morpheus", por fin estaban disponibles para 
todos los usuarios de sus consolas. 

Un futuro aún más prometedor. 

Así las cosas, la aún joven octava generación 
de consolas cambiaba la forma tradicional de 
entender estas plataformas y nos instaba a 
estar muy atentos a los próximos años, 
empezando ya en 2017 t en los que la versatili¬ 
dad, la potencia técnica y la búsqueda de 
nuevas experiencias prometían depararnos un 
panorama realmente apasionante y en el que, al 
final, todo estará al servicio de la verdadera razón 
de todo: juegos y más juegos que nos harán soñar 
y redescubrir por qué nos gusta tanto este 
pequeño gran mundillo que lleva tanto tiempo 
formando parte indispensable de nuestras vidas, 
Y, por supuesto, en Hobby Consolas seremos, 
como desde hace mas de un cuarto de siglo, 
vuestros más fieles compañeros en esta nueva 
aventura que seguiremos viviendo con la pasión e 
ilusión que nos caracteriza . Por otros 25 años 
repletos de grandes consolas, juegos y sueños, 
pero, sobre todo... jde vuestra compañial 


THEELD 
SCROLLS ONLI 

SSSSSiSSü: 5 «¡ttB SS - * 

Egssa 


LosMMO, o juegos 
de rol multíjugador 
masivo, llevaban mucho 
tiempo arrasando en PC* pero 
poco a poco también fuero 
aumentando su presencia en 
consola, cuya potencia era 
ahora capaz de albergar sus 
gigantescos mundos 
Online. 


mu v - 
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$PREESTRENO 


XtMXOfKi 


PS4 PRO 


FABRICANTE: Sony CPU: AMDX-8G 64 
• SOPORTE: Blu Ra y • FECHA DE LANZAMIENTO 
L N E SPAÑ A 2016 PREC10 DL L AUZA MILNIU : 399C 

NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS a 2016: N/D 

Alcanzar la resolución 4K y mejorar el rendimiento de PS 
VR fueron las motivaciones principales que llevaron a 
Sony a lanzar PS4 Pro en 2016. La consola, que busca 
convivir y no sustituir a PS4, no tendrá juegos 
exclusivos "'solo para ella'*, pero si ofrece mejoras en 
el plano técnico en muchos de ellas, algo que 
parece que se potenciará aún más en el 
futuro, cuando los desarrolladores 
saquen todo su partido. 






Destiny, el nuevo juego de los 
creadores de Hato* centró el mayor 
peso de su desarrollo en las 

opciones multíjugador Online. 


.potenciando el 

juego onune 

Las partidas multíjugador a través de internet en consola ya gozaron de 
una gran repercusión y popularidad en la época de Playstation 3 y Xbox 
360, pero con la llegada de Wii U. PS4 y Xbox One, el juego online se 
potenció aún más. Poco a poco, la mayoría de títulos y sagas, incluidas 
muchas de las que trad i cío nal mente nunca habían ofrecido multíjugador de 
ningún tipo* fueron añadiendo esta modalidad, que cada vez cobraba más 
importancia entre los jugadores. Por este motivo, también prolíferaron 
cada vez con más fuerza los títulos cuyas propuestas eran principal o 
únicamente Online, como Destiny, The División, Spfatoon , Rocket League 
o The Eider Scrolts Online , Sin duda, todo un mundo de posibilidades. 
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El espectacular "teaser" 
que se estreno en 2Gl3 t los 
retrasos que sufrió el juego 
con cambio de directores 
incluido,,, Uncharted 4 dio 
mucho que hablar durarte 
varios años, y aún más 
después de su salida. 


El desenlace 




Batí a K 

por otro tesoro , 


El juego-copó 


varios reportajes 


exclusivos 


Nathan Qr¿uc 


, el hermano de Nathan 


Sam 


tenia un gran peso en la historia. 
r a [Menudas liaban ¡untos! 


LOS GRÁFICOS Y LA 
ÉPICA BSO NOS HARÁN 
CREER QUE ESTAMOS 
VIENDO UN PEUCULÓN 


/ * 




Tiene el honor de 


haberse llevado 
nuestra nota más 
elevada en lo que va 
de generación. Yes 
que fue muy difícil 
encontrarle algún fallo 
a la nueva aventura de 
Nathan Drake en PS4* 
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□BSpBDIOa a ID Q 

uncharti 

eI desenlace dal ladrón 


' COMPAÑÍA: Sony 
1 CONSOLA: PS4 

'AÑO 2016 

N DÉLA REVISTA: 299 
NOTA: 98 


imosquis! 

N- DRUCKMANN Y 0. STR ALEY, 

directores de TheLastofUs. 
cogieron el proyecto tras Is 
marcha de Ammy Hennüng.. 


LAS FALLAS DE VALENCIA 

acogieron a un "nitor 
i n sp irado ón el juego con 
mot i vo d e $u la n za míe oto. 


n athan Drake culminó su particular desenlace 
con uno de los mejores exclusivos de lo que 
va de generación. Todo un portento de 
poderío técnico y de diversión a raudales. 

La genial trilogía Uncharted nos regaló 
en PS3 un rico universo repleto de carísmá- 
ticos personajes, momentos frenéticos y 
aventura, mucha aventura. Con Uncharted 
4, Naughty Dog concentró ¡o mejor de las 
anteriores entregas y lo cocinó a fuego lento 
en los poderosos circuitos de PS4, dando como 
resultado un título absolutamente brillan¬ 
te en todos sus apartados. El "espíritu 
Uncharted " no sólo seguía ahí, sino 
que se vio potenciado con una 
genial historia, situaciones para 
el recuerdo y una factura técnica 
que consiguió asombrarnos, [Qué 
grande eres, Nathan Drake! 


nuestra ■ 

nata 





















































































































U na de (as sagas de Nintendo que más diversión 
nos ha proporcionado en los últimos años se 
estrenó en Wii U con una fuerza inusitada. 

[Y manteniendo toda su frescura original! 


Era uno de los más esperados de Wií U, 
y el arcade de lucha de Nintendo, una vez más, no 
defraudó. Apoyado en un contundente apartado 
técnico, en el que destacaban la resolución lOBOp 
y los 60fps, 51 luchadores provenientes de juegos 
de la Gran l\f y de otros títulos "invitados" saltaron 
al ring para disputar unos combates divertidí¬ 
simos y que, en esta versión, alcanzaba cotas 
épicas cuando eran B los jugadores que lucha¬ 
ban simultáneamente. Pero esta no fue la única 
novedad, y el juego también incluyó varios modos 
exclusivos, como Mundo Smash o Retos a la 
Carta, compatibilidad con las figuras Amíibo 
y la posibilidad de disputar unas partidas 
ontine que funcionaban como la seda. 

Todo esto, unido a su legendaria jugabílí- 
dad, hicieron de Super Smas Bros, uno de 
los mejores juegos de Wii IX 


® COMPAÑIA: Nintendo 
• CONSOLA: Wii U 
-■ ANO: 2015 
N DE LA PEVlSTA. 2B2 
» NOTA: 97 




LA VERSIÓN PARA3DS salió 
unos meses antes y compartía 
mucho contenido con eE liMc 
para Wii Lh 


Tanto la versión para 3DS 
como la de Wii U recibieron 
una gran atención en la 
reviste. No olvidemos de 
que se trata de una de las 
sagas más importantes y 
divertidas de Nintendo de 
los últimos años. 


LOS AMIIBO ustronaron sus 
funcionalidades con este 
juego, qua contribuyó aE gran 
éxito de las figuras. 


nemuífv 


En nuestro análisis destripamos 
todos los secretos del esperado 
jueqo de lucha de Nintendo. F*4 


Un* Inmensidad tío diversión 


Sin duda, uno de tos 
mejores juegos del 
catálogo de Wii U, que 
nos enamoró por su 
infalible jugabilidad, su 
mastodónfica duración 
y por su impecable 
f actura técnica. Un 
juego imprescindible. 


Sonic , la 
mascota de 


Sega, no perdió 
la oportunidad 
de repartir 


estopa 


Alternativas. 
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Los combates 
M aB" eran una 


auténtica 


Locura... ¡de 


diversión! 

bi 


Valoración 


Lo mojor 
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ÍíS8™ GAME 


Pokémon Sol y 
Pokémon Luna 


¡Qué buena ! 


Los Pokémon vivieron una 
época dorada (otra mas) 
en 2016, lo que hizo que su 
presencia en la revista 
fuese muy habitual, en 
especial para hablaros de 
este Sof y Luna, al que espe 
rábamos con impaciencia. 


El número de Pokémons aumentó considerablemente, 


pero no faltaron a la cita los viejos conocidos 


pakéman de 


unce han dejado de estar "de moda", pero 2016 fue un 
año alucinante para Pokémon, que arrasaron como 
nunca con Gol y con este juegazo para 3DS. 


Tras instalarse en los móviles de medio mun¬ 
do gracias a Pokémon Go! T los "monstruos' 1 más famo¬ 
sos de las consolas volvieron a su hábitat natural o lo 
que es lo mismo, a las máquinas portátiles de Nintendo. 
En esta ocasión fue 3DS la elegida para albergar a la 
nueva entrega de la saga, que se convirtió, por méritos 
propios, en una de las mejores de $u historia. Con un 
número ingente de novedades, que abarcaron desde 
las mejoras en el plano técnico a las estrategias de 
combate, pasando por la inevitable aparición de nuevas 
criaturas, Soí y Luna también destacaron por su genial 
historia, mucho más profunda y mejor llevada que 
en anteriores juegos, y que consiguió que núes- 
ira viaje por la región de Alóla fuese toda una / 
aventura de las que nunca se olvidan, 


3'v'MERc;[_mí* 0 i 3 Di ílN UÍíA 

HiSTIWCA EPICA V TREFIDAHTE 


O COMPAÑIA Nintendo 
O CONSOLA: 3 DS 
AÑO: 2.015 

O N DE LA REVISTA: 305 
o NOTA'97 


LA SÉPTIMA GENERACIÓN, o 

Generación vn, de Po^mon se 
estrenó en es te jue^O- 


ÉL 20 ANIVERSARIO de le saga 
también coincidió con el 
lanzamiento Sol y Luna, 


EL apartado gráfico 
mejoró dé forma 
considerable 


anteriores entregas 


Uno de los juegos con 
mayor puntuación de la 
historia de Nintendo 
3D$ t y, teniendo en 
cuenta la enorme 
calidad del catálogo de 
la consola, eso es un 
claro indicativo de lo 
mucho que nos gusté. 


LA NUEVA EVOLUCIÓN 0€ POKEMON 


TRAS VEINTE ANOS 
DE SACA. ES ÜEflCII 
SORPRENDER 
PERO POKEMON 
SOL V LUNA LO 
CONSIGUEN 


En nuestro 


análisis nos 


deshicimos en 


nueva entrega 


de Pokémon 


l'/O/i/o 
















































































































































A Hídeo Kojtma Gamo 


SOUDV 


Maestro del "hype", Hídeo 
Kojima se encargó de 
calentar el ambiente durante 
los meses previos al 
lanzamiento, y nosotros 
caímos gustosamente en fa 
trampa de nuestra serpiente 
más querida. a 


the phantam pain 


S olid Snake demostró que también era capaz de dominar 
los desarrollos de mundo abierto y nos presentó el Metal 
GearSolid más 'distinto'' y completo de la historia de la 
saga. ¡Nunca tuvimos tantas posibilidades de inf iltración! 


L a libertad de acción alcanzó un nivel superior con el 
nuevo juego del gran Hídeo Kojima, que una vez más 
consiguió reinventarse para crear una aventura la altura de 
la leyenda del no menos grande Snake, El sigilo y la 
infiltración siguieron siendo las bases en esta 
nueva entrega de la saga, pero ahora las 
posibilidades eran mucho más grandes que 
nunca gracias a su desarrollo tipo "sandbox". 
q u c no s p errnítté at ror 1 1 a r la s rni s i enes cn u n 
orden no establecido y a través de inf initas 
estrategias. Técnicamente sobresaliente 
gracias a! uso del motor Fox Engine, la quinta 
entrega de la saga se convirtió en una genial 4 
despedida por parte ele su creador y en uno 
de los títulos indispensables de esta 
generación jGracias Kojtma! 


O COMPAÑIA: Konami 
O CONSOLA: PS4,PS3 i Xbdx 
360, Xbox One 
:• AÑO 2C15 

• N DE LA REVISTA; 2S0 

• NOTA- 37 


imasquis 


HIDEO KOJIMA, Creador de 
Metal íjfÁ'jr abandonó Konami 
(y Ja saga) paco después del 
lanzamiento del juego. 


PS3 Y XBOX 3G0 lambí én 
tuvieron su versión, algo 
posible gracias a la 
flexibilidad de! Fox Engine, 


Unas rotas sobrasa^ 
lientos, de las que 
destacó su 99 en 
gráficos. El juego era 
una auténtica delicia 
para los sentidos, 
sobre todo si lo 
jugábamos en consolas 
de nueva generación. 


Alternativas 


Hidra Ki»j<rrva 
draimí* de tu 
tai}? entonando 
una *6*9 ra. un 
poema ce ungre y 
vengan» que ya es 
parle del OÍHTifKf 
de tas «tí ce juegos, 
T?w Phjnfom Aun 
«#U*OTY20t5y 

H jungo rti* 

ugito e íiíutraoon 
Mu ir k tu ue«du 
hasta la lecha. 
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El uso del motor Fox 


Engine permitió que 


lucieran do forma 


Valoración 


Lo mejor 


Lo peor 


Solid Snake volvió a 
ser et protagonista 


indiscutible en esta 


entrega* que 


destacó por su qran 


extensión, 
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► COMPAÑÍA: CD 

Prüjekt REO 

Ü CONSOLA: PS4, 
Xbox One 
■ AÑO: 2015 

► ¡N° DE LAREVÉSTA: 

287 

5 NOTA. 95 



eralt de Rívia protagonizó enjuego tan bueno y 
profundo, que casi parecía cosa de brujería. 


Geralt y su inseparable Sardínilla recorrie¬ 
ron tas 3 zonas del juego (Veten, Islas Skellige y 
Novigrado] en una inmensa aventura que superaba 
holgadamente las 100 horas de duración y en la 
que el brujo so enfrentaba a cientos de variadas 
misiones, hiladas finamente a través de un excep¬ 
cional argumento. Los geniales combates a tiempo 
rea!, que combinaban el uso de armas con señales, 
o hechizos, ponían La guinda a un RPG mastodónti- 
co 5 y con una personalidad inigualable. 




■. COMPAÑÍA: Bandai Na me o 
O CONSOL A: PS4y Xbox Qrm 
• AÑO: 2016 
: N DE LA REVISTA: 298 
) NOTA: 95 


(F)darh 


L 


1 


idetaka Miyazaki regresó a la saga 
Souls para hacer lo que mejor se le 


da; ¡matarnos una y otra vezí 


nvjrnrrirw ri 



La legendaria dificultad y 
profundas mecánicas de la serie 
alcanzaron su culmen en esta ter¬ 



cera entrega, que recogió lo mejor 
de las anteriores y equilibró todos 
sus apartados para ofrecernos la 
‘'experiencia Souls" definitiva. Las 
nuevas habilidades de batalla, uni¬ 
das a unos escenarios más grandes 
que nunca antes en la serie y a un 
genial apartado técnico, en el que la 
oscura ambientaclón volvía a ser la 
partitura principal, hicieron de Dark 
Souls 3 un juego imprescindible. 


ilDarkSou 
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Tras Bloodhome , nos 
moríamos (literalmente) 
de ganas por probar lo 
nuevo de FromSoftware. 
por lo que le dimos 
mucho protagonismo en 
la revista. 
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El alto nivel de dificultad 


siguió si endo una seña de 
identidad en estaentreaa. 
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Los escenarios eran mas 
amplios y colorí dos q ue ' 


T * 


■n" 


anteriores entregas. ^ 




fallaut 


P osibilidades de juego casi ilimitadas y una 
duración enorme, compensaron de sobra un 
nivel técnico que se quedaba un poco atrás. 


Sobrevivir a un holocausto en un futu¬ 
rista mundo post-apocaliptico volvió a ser la 
propuesta del nuevo Fatíouf , que no destacó 
por su innovación, pero que nos engancho 
como pocos debido a la inmensidad de su 
escenario principal. El Yermo, en ei que tenía¬ 
mos disponibles cientos de misiones y tareas 
secundarias que podíamos realizar con total 
libertad, y entre las que destacaban la cons¬ 
trucción de refugios, la mejora de habilidades 
o los combates. Toda una experiencia. 


©COMPAÑIA: 

Bpthesda 

C QMS OLA: PB4,One 

©AÑO: 201S 

• N :, DE LÁ REVISTA: 

233 

• NOTA: 96 


™*«game 


guía pe 

SUPERVIVENCIA 
DEL YERMO 

II DOKSCJTC O t 
un SUPCnVtVICMTt 


DarkSouls III 


P¡£_BDy aprueba 
la calidad de la 
porta da que 
dedicamos a 


”Un verdadero mundo en 
el que sumergirnos 
durante meses" ¿Se 
puede decir más en 
menos palabras? 


Faltout 4 


Los elogios marcaron 
nuestra valoración del 
Dark Souls flt, al que 
calificamos como una 
auténtica joya. 
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la revista 


£1 regreso a la saga de 
Rocksfeady hizo que 
p usi é r a mos +o d as 
nuestras esperanzas en 
el juego» lo que se 
tradujo en un segui¬ 
miento muy cercano» 
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En nuestro análisis nos 
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• COMPAÑÍA: Sega 

• CONSOLA: Wll U 

• AÑO; 2014 

• N A DE LA REVISTA: 

280 
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Hídeki Kamiya sacó todo el partido a Wii LJ para 
traer de vuelta a su carismática bruja, Bayonetta, 
quien juró lealtad a Nintendo a la hora de volver 
a hacernos disfrutar con sus combates. jV que 
combates! El profundo sistema de combos fue el 
complemento ideal para un desarrollo repleto de 
intensidad, en el que no había un momento para el 
respiro, y que nos dejó boquiabiertos debido a la 
gran variedad de situaciones y a la impresionante 
ambientaclón y calidad técnica. 
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su pas a pa ra ■ ’i 

a revista 

Fue una de las apuestas 
irás f uertes de Nintendo 
para Wii U, por lo que 
seguimos su desarrollo 
muy de cerca desde que 
Platinum Games lo 
mostró por primera vez. 
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deshicimos en elogios 
para la bruja» 


E/ eterna » hacabü 

BAYONETTA 2 


nuestra ■ 

nota 

Gracias a su calidad, se 
convirtió en un motivo de 
peso para hacerse con 
una wii u T lo que se dejó 
notar en nuestra nota. 


«ñSWSKSK 


■ » M 




bayonetta Z 

E ra uno de los exclusivos más esperados de Wii U, 
y nuestra bruja favorita no decepcionó* 


COMPAÑIA: Warner Bros, 
CONSOLA- PS4, Xbox One 
AÑO: 2015 

N DE LA REVISTA; 288 
NOTA: 95 


b af man acudió una vez más a 
nuestra Llamada para hacemos 
disfrutar.,, como murciélagos. 

La inclusión del Batmóvil como 
vehículo manejable fue la principal 
novedad de la nueva entrega de la 
serie Arkham , que volvió a manos 
de Rocksteady para sumergirnos de 
nuevo en la oscura Gotham, Pero las 
posibilidades del vehículo» que com¬ 
partía protagonismo con Batanan» 
no fueron lo único destacadle; la 
aventura brilló con luz propia en e! 
resto de sus apartados, sobre todo 
en lo referente a sorpresas, trama y 
apartado técnico, que lucía mucho 
más espectacular que nunca. 
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Por tierra o aire, recorrer 




a sensación única de tener kilómetros por 
delante para recorrer con los mejores coches nos 
onvenció por completo en esta entrega de Forza. 


El segundo "spln off" de Forza nos puso 
al volante de más de 200 vehículos, repartidos 
en distintas categorías, con ios que teníamos 
por delante kilómetros y kilómetros de vía en 
un precioso mundo abierto ambientado en el 
sur de Francia y el norte de Italia. La fórmula 
se mejoró notablemente respecto a la primera 
entrega y creció para convertirse en una 
obra mastodóntíca, repleta de contenido por 
descubrir, campeonatos en los que competir y 
muchas horas de diversión al volante. 


• COMPAÑIA: 

Microsoft 

&CQ USOLA; XbM One 
& AÑO: 2014 
*N J DE LA REVISTA: 
200 
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HORIZOIM 2 vs DRIVECLUB 


El universo de Gotham se 


reflejó con más realismo 


Pocas pegas fuimos 
capaces de sacar a Ea 
nueva aventura de 
Batman, que nos 
convenció totalmente. 


Lo calificamos como 
el mejor juego de 
conducción de mundo 
abierto que se ha hecho 
jamás para consola. 


libertad 


de la conducción 


HORIZON2 
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Algunos de los 
mejores vehículos 
del mundo se 
daban cita en este 
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La mejor 


tii r-a ftfliK 

) ■ - —- 

MHi.Mii’ *-■*** 


qr 
-■J «J 

mm íi«itíiA¿p 
w ih ipfcái éi 



• -- «a 

hIb 

tot rrtmilir. 



Q7 

-r-i 9# 

* *'**_i¿ 2r** 


ÍUfllO pv 

jrjsjnrj 

■ frirflBtlf r _T_- » J.L-U1 

j L-fl prnr 

. 

93 

Ibmipi'.aiJ 

srssr 

• OfVt r 1 !$fi . . . 







PUNTUACION FINAL 95 

Mbb * # «i j 


shanri hnight (Rifarza harizan Z 












































































































































































«AmEFIELO 
MAFIA 
SEARS OFWAR 
NBA21C 
drasunquI 
BU I LOE! 
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^AVAUHOl 

ílos 3D 
vienen 


quedarse/ 


especial 


mejores 

JUEGOS 

DE LA HISTORIA 

IEGIGGS POR LOS LECTORES DE N0B8V CONSOLAS 




¡YA ESTA AQUI. 

LA REVOLUCION! 

> Pr obomos las gatas do ruaikiad virtual d^S_ 

* PurgamossusprimoftrtwegoEi DrtvaCUjhVR 
Batman Arfcham VR, Until Oawm. Mata Th«y U*- 


N U M E R 0 


EN TV 


años! 


CUMPLIMOS 25 ANOS 

2016 ha sido el año de nuestro 25 aniversario y, además de con eí suple¬ 
mento que tenéis entre manos (y los 11 anteriores), lo hemos celebrado por 
todo lo alto, con concursos, un especial con 25 pósters..- ¡Así sí! 

curiasidaries 




Consolas, con su va mítica portada 


Muchos son los cambios que ha vivido Hobby Consolas en sus 
25 años, pero hay algunas cosas que se han mantenido: nuestra 
ilusión, el espíritu original... ¡y los momentos curiosos! 


Con toda 
confianza 

En Hobby Consolas siempre 
hemos apostado muy fuerte 
por ser totalmente transparen¬ 
tes con vosotros, por lo que 
Manuel del Campo, Director 
General de Axel Springer, 
decidió dar una explicación a 
todos los lectores acerca de la 
ligera subida de precio que 
tuvo la revista a partir del 
número 295, el correspondien¬ 
te a enero de 2016. 



MARIO 


flmUERSRRIO 


¿radas 6e\ lanzamiento más Influye 

STíftfflr de IOS uldeoluegos 


DENINTENDO 


Mario, F*ac-Man h Dragón Puesto Gome 


una especial onomástica, 


ANIVERSARIOS 


No fuimos los únicos en alcanzar una edad 
. ' señalada", y en esta época celebramos 

^ v los aniversarios de juegos y 

consolas míticas. 


SOBRE EL PREC/O 

DE LAS REVISTAS 



«Por solo 50 cent irnos más, vamos 
a ofrecer un producto mucho mejor» 





























































































Descanse en 
Satoru Iwata 


fcl preliden!r da hirclerx*} ha I.UH^kÍo O k» 


le li*í-il-l 


I 25 años de éxito nos 
a ser mejores 


animan 


PQíí W>L A 
f* ^EPVjda 


Nueva portada 

///////////^^^ 

El nuevo diseño también se 
dejó notar en nuestras por¬ 
tadas, que ahora mostraban 
un aspecto más espec¬ 
tacular que nunca.*- ¡pero 
manteniendo todo el espíritu 
^clásico" de la revistal 


ADIOS A IWATA 


El 11 de julio de 2015, Satoru Iwata, 
director ejecutivo y presidente de Nintendo, 
fallecía en Kioto, Japón. Su pérdida fue un 
auténtico varapalo para la industria y 
en Hobby Consolas le rendimos 
homenaje. 


& De un % 
vistazo 

El sumario so reorgani 
zo totalmente para hacerlo 
más claro, útil y visual que 
nunca. Ahora era muy sencillo 
"saltar 1 ' directamente a 
^ cualquier contenido de A 
la revista. 


a«mpa™ UM0 


BATTLEBORN 


?S AÑOS, 35 SAGAS 


f MICHAEL JACKSOÑ 

SI TRABAJÓ EN SONIC 3 

La íeysntía urbana ha bajada 

de sarta ai Rey csi Pop sí 
compuso pu ra Sofnc 3 
pürg Sega íaocultá ama lea 
escancaics sacuaras en los 
que ss vio involucrada el 
arriata Así la ha eonfaaada 
eí músico que so encongo de 
modrficer su trapajo e base 
de arreglos. Menudo "Thrüler. 

Q Üt L D CVK [í P M QtVROH i 


A la última 

/////////////^^^^ 

Adaptarse a los cambios 
en el sector era vital, por lo 
que crecieron los contenidos 
relacionados con el formato 
digital o con los dispositivos 
que eran tendencia. 


Como ya era tradición en ía revista. El Sensor 
siguió siendo nuestra sección más divertida y 
desenfadada. En ella pudimos leer cada mes 
artículos y noticias desternillantes, a veces 
inventadas y otras, aunque pareciera 
Imposible, totalmente ciertas. 
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El número 295, que salió en enero de 2016* dio el pistoletazo de salida 
a nuestro último rediseño, con el que buscamos renovarnos para 
ofreceros la mejor información de la mejor manera. 
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La editorial, firmada 


Javier Abad, es ta 


jiesentaclciMi de cada 
número. J i 


EL NUEVO JUEGO DE 
KOJIMÍ SERÁ UNA 
’APP“ DE SELFIES 


SUSCRÍBETE 

AHOeBYCONSOUS 


Hacerse una idea gener al de todos loa «r 

contenidos de cada número era ahora una 

._,_" ^'NUMtMos 


La Realfdad VirtuaI, y sus diférenlos 


W SiGUENOSfM gfi. i , 


lotifMmn 

tta fmiifgm I 



Lj1 ZC-~ * —CZZJ^L I 

L_t_■ 

1 '*Tí" ■ ■ ni ■ i __ 
































































































LAS IMAGENES 

DE LA FERIA 


abrillantando oos circonios cúbicos 


I ti Ccrwmofi Jí be* brajt 

1 JTt COTI Ae*dj P*M ucc fe po3Í# 
«NÍSf ilpt Ct IHrvTi Jffi y 


Análisis más 
completos 

La maque tac ion de los análr 
sis cambió para permitirnos 
incluir más cantidad de 
texto, cuadros más claros 
y pantallas de mejor calidad 


VIVIENDO 

ELE3 


Otro de nuestros clásicos. De nuevo, no 
nos perdimos ni una edición del E3 en 
esta época, y nos dejamos la piel para 
i ofreceros toda su cobertura en 
forma de especiales. 


hoy 

////ATS 


Los reportajes "retro" se 
combinaron con otros de total 
actualidad. La ¡dea era colmar 
las expectativas de todo 
_ tipo de aficionados a los a 
\ videojuegos. 


No solo juegos 

/////////////^^^^ 

El cine. Jas series o los 

artículos de coleccionista 
ganaron protagonismo en la 
revista. Y es que nos encanta 
compartir con vosotros el 
mejor ocio y diversión. 


(Nintendo) 


THE LAST 
OFUS 


jlW Uta**** 
t pío®** 


LOS MEJORES 
DE 2014 


Más de 2.000 lectores participaron 
en la elección de los ganadores de 
los Premios Hobby Consolas 2014. 
¡Qué haríamos sin vosotros] 
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Las mejores imágenes 


podían faltar en [ ¡ 
nuestros reportajes 
snhrcetE 3 - WMf 


eliminamos las 


valoraciones 


árdales, puntuando 
los juegos con una 


LOS MEJORES 

JUEGOS DE 


Loa Premios Hobby Comobu a los mejores da 2014 ya ttenon cañad orea. 

El eran valor do os* os eaiardones es que han comando con un jurado do lujo: 
los más do 2.000 lectora que dejaron sus votos en nuestra web. 


MEJOR ,, JO MEJOR 
COMPAÑIA VU JUEGO 


MEJOR 

CONSOLA 


Fig uras, camisetas, band a s son oras... no 
se n os escapó ni un solo art ículo dignó de 
estar en vuestra casa. K AJkd 
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En esta nueva etapa de la 
revista apostamos por 
ofreceros reportajes más 
"especializados" y menos 
generalistas. Gracias a 
ellos conocimos mejor a 
algunas personalidades 
clave de la industria, los 
mejores libros relacionados 
con videojuegos, datos 
curiosos,., y mucho más. 


LLÉVATE ESTE PACK 
SUPER EXCLUSIVO 
DE MAD MAX 

COUHKSTD CajAfKQüHfrt* 

u/iadí ¡t , TAuxwcuirj 
1 *" i. jwwpSuÍps* 


vota cotpf.iycr 
de Jhlahby Corbata* 


MUCHOS 

CONCURSOS 


Las bellas ... y los 

bestias 

///////////////^^^ 

Las mejores "cosplayers ,r empezaron a 
desfilar por las páginas de la revista, 
aportando algo de estilo a las habituales 
fotos de nuestros redactores, que también 
se disfrazaban siempre que tenían oportu¬ 
nidad... pero con mucho peor resultado. 


No podían faltar, Los concursos siempre 
han sido uno de nuestros clásicos y, 
también en esta época, organizamos 
> numerosísimos sorteos de todo 

tipo. 


HÜBBY 

CONSOLAS 


Mokía 


' I r.i iwnR INJUSTOS Y OTROS MUY MERECIDOS 


La muert e deJRalph Baer, el "padre d e ios : 
videoiueqos",. nos Inspiró un geni ai reportaje 


CONCURSO 


I h no rítítüüf ÍÍT 7 U 


ti iluujü 


merctiandisin 


exclusivo 


¡repartimos cie ntos 
de premios! m 


Suplemento Especial 
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VEEOJUEGOS PARA TOOOS LOS FORMATOS 


50 JOYAS 

ocscargabies 


NEEDFOñSPKD 
S£PASA ALONE 


SOLO PARA 
TOMANDO 


la aventura 

Q^ lt tXTRl MIRA 

fs#a pompo 


NÚMERO 21 i The Qrder 188G prometía exprimir & 
P$4 como ningún juego anteriormente, loque Ee hizo 
ganarse nuestra primera portada de esta época. 



NÚMERO 272. Pudimos probar Metet Gear SotidV: 
GroundZeroes y hablar con su creador, Hideo 
Kojima, en exclusiva. ¡Y así os Lo anunciamos^ 



NÚMERO 273. La nueva entrega de ínFamousfuc Ea 
gran protagonista de este número* en el que 
también celebramos et aniversario de Pac-Man. 


marchando 





Llegamos al fUfel de nuestro repaso a todas las portadas! 
Estas son las "tapas” más recientes de la historia de 
Hobby. Modernas, creativas, pero sobre todo, ¡muy ricas! 



TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODOS LOS FORMATOS 


H*27l 
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_ wt ■ 

WOLFENSTEIN 

THE NEWORDER & 

LOANAUZAHWSVTE__ i* V 1 

CONTAMOS COMO SE CREO 7 - _ 

EL CLASICO ORIGINAL 

THE WITCHER 3 

ÍL BPC QUE QUIERE SER EL 

MEJOR JUEGO NEXT 6 EN 

SUNSET OVERDRIVE 

LA EXGtUSIVA MÁS FRESCA 0 £ XBOX ONE 


PEGAMEBOY 

Repasamos la historia de 
la portátil de Ñutiendo 


El juego 
que te hará 
temblar 


Mario Kart 8 1 Cali of Duty Advanced Warf a 


One Píete UnJmrned World Red Swpcr Elite flF Grid Aumspon Tomodachi Life 


Mur dered Saul Stispect 


una parlada 

transgresara 

NUMERO 275. Pocas veces en la historia de Hobby Consolas una de nuestras 
portadas ha mostrado un aspecto tan agresivo. Esta impactarte imagen fue la que 
elegimos para ofreceros toda la información sobre TheEvit Within , el terrorífico 
juego de Shinji Mikami, uno de los principales responsables en la creación de 
ResidentEvit Desde luego, la idea de no dejar a nadie indiferente que buscaba el 
juego fue plasmada también por nosotros gracias a esta inquietante portada. 
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numero 2/4. El nuevo Mario Kart, al que le 
dedicamos un especial de 10 páginas, fue el 
protagonista de esta colorida portada. 



numero 27$. Nuestro ya tradicional paso por el E3 
dejó para el recuerdo un impresionante reportaje 
exclusivo y esta espectacular tapa. 



POSTE R DOBLE 

aun' ur 


E99€ 


L o*V«-I- 


todos i os viqfqjufgos para topos ios formatos 


H LOS PMCOPAT AS 

A MF HAZ AH tu CONSOLA 


LOCOS 


PELIGROSOS 


Fsr Cry 4 'Mm— mav 


í i I ¿QUE PASA CON U NOCÍ GEN? 
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NUMERO 277 Pagnn Min, el villano dé F&rCry4 t 
lució así de desafiante en este completísimo 
número» en el que repasamos lo mejor de Wií (J. 



numero 2/8. El jugador español de basket Ricky 
Rubio fue elegido como imagen para NBA 2K15„. 
¡y también para la portada de Hobby Consolas! 



numero 279, Entrevista, primeros datóse 
imágenes en exclusiva,,, os contamos todo, todo 
y todo sobre ResidentEvií Reveíations 2, 
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TOOOS LOS VI0EOJUEGOS PARA TOOOS LOS FORMATOS 


Afe 


KUCiS PUU ÍOUS 


CALLOFDUTY 

ADVANCED WAHFAFSE RES 2015 


numero 200. Motivados por Amo Dorían» así fue 
nuestro llamamiento a la Revolución que nos 
proponía la nueva entrega de Assassin's Creed , 



Mucho mas ^ 
que un rcmake 
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I TODOS LOS Y ID EEUU ECOS I 


LOS FORMATOS 


CALL or CHAT Y 

WWKCO ftMIlM 

DRAGON AGE 

JüfSÍTfñA, 

ASSASSIN'S 

Cana uwiTT 

EAR CRY 4 

RES 2015 r 


NÚMERO 281. Tras meses de rumores e 
incertidumbre, G7A V por fin veía la luz en PS4 y 
Xbox One. ¡Y fuimos de los primeros en analizarlo! 



PARA 2015 i 
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TODOS LOS VIOFOJ 

ÜkíOSPARA todos ios formatos 


NÚMERO 282 Geralt de Rivfa t protagonista de The 
Wírcber, posó a sí en nuestra portada para anunciar 
ía tercera entrega de la saga: WildHunf. 



NÚMERO 283. Era uno de los másesperados* y 
nosotros pudimos ver. y contaros en exclusiva» 
cómo lucía el prometedor Lfncfiarfed 4, 
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Y DESCUBRE LO MEJOR OE LA FE RÍA 


Consolas, smartphones, 
juegas, películas, accesorios 


ADEMAS 


EL NUMERO 300 fue especial no solo por lo significativo de su cifra, sino por 
muchos motivos más. La coincidencia de su salida con el E3 hizo que nos 
sacásemos de la manga un número completísimo y repleto de grandes juegos, 
entre los que destacamos al nuevo God of War, cuya espectacularldad rivalizo 
duramente con nuestro concurso conmemorativo, en el que sorteamos más de 
T.000€ en premios entre todos nuestros lectores. ¿Se podía pedir más? 
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25 , ¡NUEVA HOBBY CONSOLAS! 


anos Nuevos contenidos • Más páginas ■ Nuevo diseno 


GOD OF 


CONSOLAS V SMARTPHONES 


Sony 


AVANCES * 


Kratos, bestial! 


i revoto, V 
los 700G mmf 


a un numarti smniemnifE. 
sorfeprido lodftS eiítos 


CONCURSO 

ESPECIAL 

NUMERO 
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TOOOS tOS VinFíMtIFGOS PARA TOOOS IOS FORMATOS 


EXC ^o'« 

. TOWt> FUJOtfl 


BAttLEFiaO 


!¡ JMERO 284 Celebramos el estreno de The Legend 
ofZelda; Majaras Mask en 3D5 con su análisis, un 
repaso a la saga y una entrevista a Eiji Aounuma, 



PÓSTER 

DOBLE» 


REALIDAD 

VIRTUAL 



¡Póster doble! 


THE WITCHCRIII 

HAINBOW SIKSIEGE 


MAKKIND DIVIOEQ 

SPLATDGN 

PROJECÍCARS 


ESPECIAL JUEGOS DIFÍCILES 


BLOQDBORNI: EL INFIERNO TE ESPERA EN P$4 

L05 ?P JUFCÜS MAS DlflCUES DF LA HISTORIA 
30 l FCTMÍS Si OS RfCUfRíUN SUS JUT60S emposibi fs 
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numero 285 O conmigo o contra mí, Batit&fteld 
HardUna no se anclaba con medias tintas y, como 
veis, nosotros nos casamos con nadie. 


numero 2íw>. Bfavdborne fue el titulo elegido para 
ambientar nuestro reportaje especial con los 20 
juegos más difíciles de la historia, ¡Casi nada! 
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NÚMERO 287. Las batallas onlíne de Star Wars 
Battlefront prometían ser épicas, y nosotros 
pudimos comprobarlo tras jugar por primera vez. 
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NÚMERO 288 Todo un clásico. La nueva edición del 
E3, al que dedicamos un especial de 48 páginas, fue 
el contenido estrella de este numero de la revista* 
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numero 289. las chicas más relevantes del 
panorama jugón se reunieron para formar parte de 
un reportaje exclusivo de armas tomar. 
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NÜMí RO 290 Esta impactante imagen de un Snake 
cubierto de sangre fue nuestra carta de 
presentación para el análisis de MGS V: TPP. 
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NÚMERO 291 El partido más clásico de los 
videojuegos, el de FIFA vs PES. volvía a estar de 
máxima actualidad gracias a sus nuevas entregas. 


NÚMERO £92, Una gran portada para un juego no 
menos apabullante. Fatlout 4 era tan bueno que 
hasta sacamos 111 razones para hacerse con él. 
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NÚMERO 293, Star Wars volvió a protagonizar una 
portada do la revista con motivo de nuestro análisis 
de Batftefront. ¡Un juego totalmente galáctico! 
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NÚMERO 294 Para despedir bien el año, en el último 
número de 2015 incluimos un completísimo reportaje 
en el que repasábamos a Lo más esperado de 2015. 
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NUf ¡FRO 295 The DMsion tuvo el honor de 


presentar nuestro cambio de estilo, que se estrenó 
con motivo del 25 aniversario de la revista. 
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► Probamos las gafas de realidad virtual de PS4 

► Puntuamos sus primeros juegos: DriveClub VR, 
Batman Arkham VR. Untíl Dawn, Here They Lie 
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NÚMERO ESPECIAL 


¡NUEVA HOBBY CONSOLAS! 


anos Nuevos contenidos • Más páginas • Nuevo diseño 


PLAYSTATION VR 
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EL NUMERO 304 coincidió exactamente con el 25 aniversario de la salida de 
Hobby Consolas en los kioscos. Mucho había llovido desde aquel lejano mes de 
octubre de 1931, pero, como siempre, dimos el todo por el todo para demostraros 
que no hemos perdido ni un ápice de ilusión... aunque sí ganado algo de espíritu 
nostálgico. Por ello, entre muchas sorpresas más, os regalamos un suplemento con 
25 pósters de los mejores juegos de la historia, y que vosotros mismo elegisteis. 
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25 la histnria de hobby con solas | 2014 2016 
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GRATIS COLECCIONABLE 

La historia de Hobby Consolas 


nl jmerü 296. Nath&n Drakey Jack Joyce se vieron 
las caras en nuestra portada con motivo del estreno 
de Uncharted A y Quantum Break. ¡Menudo duelo! 
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Samsung Gear VR * HTC Vive... 


COLECCIONABLE 

La histaria de Hobby Canaulas . 


numero 29 /. La Realidad virtual fue la protagonista 
principal de este número* en el que os hablamos de 
las diferentes opciones en el mercado. 



NÚMERO 296. F/na/ Fanfasy XVestaba cada vez 
más cerca* y Noctis no quiso perder la oportunidad 
de recordarnos que su juego prometía, y mucho. 
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Pasamos 4 horas con ol juego que 
va a revolucionar la saga Zoíria 
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NÚMERO 299. La guerra entre guerras, o io que es lo 
mismo, Battefield 1 vs CalíofDuty Infinite Warfara T 
asaltó nuestra portada de este ejemplar. 


NÚMERO 301. Nuestras primeras 4 horas de juego a 
The LegendofZelda ; Breath of the Witd nos dejaron 
alucinados... y esta gran portada para el recuerdo. 
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NÚMERO 302. Nos infiltramos en los bajos fondos 
para traeros la información más exclusiva de Mafia 
ltl r la nueva entrega de la genial saga. 
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NÚMERO 303. James Rodríguez Jugador del Real 
Madrid, saltó a nuestro terreno de juego particular 
para defender los colores de FfFA IZfrente a RES. 
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NÚMERO 305. Foírómon So t/Luna se estrenaba por 
finen 3DS y nosotros megaevoludonamos para 
ofreceros un análisis a la altura de su calidad. 
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nuevas consolas,. 
¡Comienza un año 
apasionante! 
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ESTÉ BELLO Y LOZANO 

madrileño llegó a la 
redacción de Hobby 
Consolasen 1998. con 22 
cándidos aflitos, y toda la 
ilusión del mundo. 

SU PRIMERA ETAPA en HC 

oponas duró un año. pora 
soltara PlayMania, donde 
fue o hi c o p ora t odo, jo fe de 
sección y redactor jefe 
durante 14 añoa. 

m JUNIO DE 2017 se 

cump I irá n cua l re año s d e su 
regreso a Hobby Consolas. 



habby 

orno otros mochos compañeros qoe están o 
han pasado por Hobby Consolas, mí llegada 
a La revista se remonta a principios de 1993, 
tras ver una oferta de trabajo en el HC#78, pág 136, 


Estaba en el último semestre de gestión y 
administración,,, y lo cierto es que no me quería 
dedicar a ello* Me llamaba mucho más la que 
había sido mí pasión de toda la vida, desde que 
entró en casa un ZX 81 con i Kb de memoria. 
Había jugado a un gran número de sistemas, sin 
hacer ascos a juegos en cinta, diskette, cartu¬ 
cho o CD, El mencionado anuncio era bastante 
escueto, y venia a pedir que nos "vendiéramos", 
que contáramos que sistemas teníamos, géne¬ 
ros favoritos.,, un texto libre y un tanto informal 
para una oferta de trabajo. Me marqué un par de 
folios por las dos caras, con la letra "bien apre¬ 
tada". en los que intenté resumir un poco quién 
era entonces. Recuerdo enseñarle la carta, con 
toda la vergüenza del mundo, a la que por en¬ 
tonces era mi novia (hoy ya esposa... como pasa 
el tiempo), y echarla al buzón con toda la ilusión 
del mundo... pero como quien juega a la lotería. 


de gestar a redactar en 




Pero* sobre todo» recuerdo el día en que sonó 
el teléfono y la secretaria de la redacción, 

Ana Torremocha, preguntó por mí* Recuerdo los 
nervios al apuntar la dirección y las indicacio¬ 
nes sobre cómo Negar al polígono donde estaba 
Hobby Press, donde me esperaban para hacer 
una prueba. Recuerdo, aún más nítidamente, el 
nudo en la tripa durante el viaje de más de una 
hora para llegar a la redacción. Recuerdo a la 
teniente Ripley bajando a buscarme (imposible 
adivinar entonces que sería ella quien me ense¬ 
ñaría el oficio). Recuerdo el distendido ambiente 
que había —se habían caído los servidores y 
no podían trabajar—, con gente con la que no 
había intercambiado una palabra en mí vida, 
pero a la que ya conocía, haciendo "el indio" con 


por ALBERTO LLORET 

Game Boy Camera, Recuerdo el juego que elegí, 
Bushido Blade , para redactar la prueba escrita. 
Recuerdo estar escribiendo e! texto y cómo Mi¬ 
guel Alonso, el "abuelo" maquetador de Nintendo 
Acción, se acercó para darme ánimos. Recuerdo 
la batería de preguntas que hice al terminar 
("¿cómo sacáis las capturas?"}, y cuando me 
presentaron a Amafio Gómez, el director, en su 
despacho... Lo recuerdo todo como si fuera ayer. 

Recuerdo e! día que hice la 
prueba, el ambiente, como si 
fuera ayer. iflHnflBTreBTtffl con 
trabajar en aquella redacción. 


Y es que casi 20 años en La editorial» reali¬ 
zando un trabajo que te gusta, dan para eso: 
muchos recuerdos imborrables. Sí rememoro mí 
faceta viajera, la primera salida fue a Montpe- 
tlier, para ver Rayman 2. Un viaje que recuerdo 
con cariño porque refleja cómo era el sector 
entonces y cómo ha cambiado: cruzamos la 
frontera en el coche de uno de los trabajadores 
de Ubisoft (yo "cagado" de miedo, porque tenía 
el DNI caducado) y, al llegar, me tocó compartir 
habitación de hotel con Paco Delgado, compa- 
ñero de MicroManía (ambas cosas impensables 
hoy día). Tras ese bautismo de fuego, he tenido 
la suerte de asistir a un pintoresco pueblo ger¬ 
mano para la presentación de Ocarina of Time 
(y al mes siguiente hacer el análisis del juego, 
en las oficinas de Nintendo, mi única portada en 
la primera etapa en HC), visitar EE.UU., Canadá 
o Japón, donde conocí al Team ICO antes de 
lanzar su primer juego. He compartido mesa con 
el "endiosado" Yuji Naka antes de lanzar Sonic 
Adventure en Dreamcast; he conocido a! mega- 
simpático padre de Playstation, Ken Kutaragi, 
que me descolocó con su cercanía; e incluso he 
arrancado sonrisas a Hideo Kojima con pregun¬ 
tas capciosas. He asistido a las grandes ferias 
y presentaciones con locas actividades (yo tam¬ 
bién me tiré en paracaídas... aunque aterricé a lo 
meteorito de Superman por "ancho de huesos"). 

Imposible recordarlo aquí todo y agradecer a 
todos los que han pasado por mi vida en este 
tiempo: compañeros, amigos y gente de la in¬ 
dustria que, de un modo u otro, me han ayudado 
a ser mejor profesional (sigo renunciando a la 
palabra periodista). Pero sobre todo a vosotros, 
queridos lectores, porque nada hubiera tenido 
sentido si no hubierais estado ahí, Gracias por 
compartir todo este tiempo con nosotros... y por 
los meses que aún nos quedan juntos. 
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^ 1991 - 2016 ^ 


plan da la c 


N° 1 (HC 295): Años 91/92/93 
N° 2 (HC 296): Años 94/95 
N° 3 (HC 297): Años 96/97 
N° 4 (HC 298): Años 98/99 
N° 5 (HC 299): Años 2000/01 
N° 6 (HC 300): Años 02/03 


N° 7 (HC 301): Años 04/05 
N° 8 (HC 302): Años 06/07 
N° 9 (HC 303): Años 08/09 
N° 10 (HC 304): Años 10/11 
N° 11 (HC 305): Años 12/13 

*/* h" ' * 4 ■’«!,?. «■ *'•" ‘i« 1 ' " rjf . m r ; . • 

N° 12 (HC 306): Años 14/15/16 


Si no te quieres perder ningún número, 
aprovecha nuestra oferta de suscripción 


12 números de 
Hobby Consolas 
archivador para 
la colección 
por solo 


99 € 


Y también puedes comprar el archivador aparte 
por sólo 2,50€ Entra en store.axelspringer.es 
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